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OBJECTIVOS 

Esta disciplina tem como objetivos concretos: 

1. Introduzir uma narrativa interpretativa da historia da computação em arquitectura; 

2. Apresentar os contextos tecnologicos, politicos, culturais e sociais que favoreceram o 
aparaceimento dos primeiros centros de pesquisa realacionados com computação em erquitectura; 

3. Apresentar as principais diferenças ideologicas, teoricas e computacionais que cada Centro 
desenvolveu contribuindo para a formação de um novo campo disciplinar; 

4. Apresentar linhas de pesquisa neste campo, particularmente no contexto Português. 

 
CONTEUDOS PROGRAMÁTICOS 
 
1. Introdução ao Programa e Objectivos da Disciplina. 
2. Fisica e Avabt-Garde: Novos paradigmas no inicio do séc XX. 
3. Aula de Prof. convidado (Isabel Neves).  
4. Tratadistica e a geração de forma.  

5. Refugiados de Guerra em Londres: Ulm, Bahuaus e Circle.  

6. Guernica e a II Guerra Mundial.  

7. Modernismo em Londres: Walter Gropius, Berthold Lubetkin, e Over Arup.  

8. Alan Turing e Bletchley Park: Computação analógica e computação digital. 

9. Aula do Prof. Pedro Abreu 

10. Pós Guerra: A figura pioneira de Desmond Bernal.  

11. Computação e Design: Serge Chermayeff, Christopher Alexander, Lionel March e PeterEisenmann 

12. Aula do Prof. Jorge Centeno 

13. Os primeiros Centros de Investigação: LUBFS e Architecture Machine Group.  

14. Aula do Prof. José P.Duarte. Software e Programação : Arquitectura algoritmica e parametrica. 
15. Apresentação dos trabalhos (papers) dos alunos.  
 

COMPETENCIAS A ADQUIRIR 

1.  Capacidade de entender numa prespectiva multidiscplinar o contexto em que surgiu o campo da 
computação em arquitectura. 

2.  Capacidade de realizar pesquisa em qualquer um dos tópicos do curso, contribuindo desse modo 
para a criação de conhecimento. 

3.  Capacidade de realizar pesquisa no dominio da historia da computação no contexto Portugues. 

4.  Adquirir capaciade critica e teorica para analisar obras de arquitectura criadas a partir das novas 
plataformas teconlógicas relacionadas com a computação. 

 

AVALIAÇÃO 

1. Leituras (50% da nota final): O primeiro trabalho é uma coletânea de mini textos (1/2 a 1 página) 
com o comentário crítico a cada uma dos temas/textos que vão sendo lidos semanalmente.  

2. Trabalho final, paper, (50% da nota final): tema a escolher pelo aluno com o acordo do docente.  
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